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LA PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS.

En el pasado, con los lenguajes procedurales
tradicionales como Basic, Pascal, C o COBOL, el
programador controlaba la operativa de ejecucidn de
una aplicacién. Un programa controlaba cuando se
abrian y cerraban las ventanas y el movimiento del
cursor de un campo a otro. El programador
determinaba dicha secuencia codificandola en el
programa.

En las aplicaciones modernas con interfaces graficas, es
el usuario el que gestiona la secuencia de eventos que
se producen en un programa en ejecucién. El usuario
determina cuando comiénzala aplicaciéon, cuando de
abre o se cierra una ventana, cuando se introduce el
siguiente campo o cudndo finaliza la aplicacién. En lugar
del programa o el programador, es el usuario el que
controla los eventos.

En un entorno en el que el usuario es el que provoca los
eventos a través de una interfaz grafica de usuario, es
facil escribir programas con los nuevos lenguajes
orientados a objetos y eventos.

Aunque Visual FoxPro admite la programacion estandar
por procedimientos, se ha ampliado la capacidad del
lenguaje parea proporcionar la potencia y la flexibilidad
propias de la programacion orientada a objetos.

El disefio orientado a objetos y la programacion
orientada a objetos representan un cambio de
perspectiva con respecto a la programacién estandar
por procedimientos: En lugar de pensar en el flujo del
programa desde la primera hasta la ultima linea de
codigo, se debe pensar en la creacion de objetos:
componentes autocontenidos de una aplicacion que
tienen funcionalidad privada ademas de |la
funcionalidad que se puede exponer al usuario.

ESTRUCTURA DE UNA APLICACION BAJO EL ENFOQUE
POO

Una aplicacion orientada a objetos no es mas que una
coleccion de objetos, cada uno de los cuales posee sus
propias caracteristicas o datos que determinan su
comportamiento, ademds posee sus propios métodos o
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cédigo asociado, los cuales van a responder a las
acciones que se den sobre dicho objeto.

Cada objeto

encapsula sus datos
(propiedades) y
cédigo (métodos)

\;Zda objeto
apsula sus
datos

(propiedades) y
cédigo (métodos)

Objet

PROPIEDADES, METODOS Y EVENTOS.

En términos generales, podemos decir que cuando uno
de los elementos que conforman un sistema o
aplicacion son considerados como objetos, lldmense
tablas, base de datos, procedimientos, controles,
ventanas, etc. Cada uno de estos objetos posee una
serie de caracteristicas denominadas Propiedades vy
estan expuestos a una serie de acciones por parte del
usuario por medio de los cuales se permitirda su
manipulacién o manejo. A estas acciones que el usuario
puede realizar en cada uno de estos objetos se les
denomina Eventos. Ahora bien, cada evento tiene
asociado un cédigo (instrucciones) que serd ejecutado
cuando se produzca el evento al cual estd asociado. A
este cddigo de accidn asociado a un evento se le
denomina Método.

Segln lo expuesto, un objeto posee Propiedades,
Métodos y Eventos.

CLASE Y OBJETOS.

Las clases y los objetos estan estrechamente
relacionados, pero no son lo mismo. Una clase es la
generalizacion de un objeto, es decir, el plano o
esquema bajo el cual se contribuye o define un objeto.
Una clase contiene informacién sobre el cual debe ser
la apariencia (propiedades) y el comportamiento de un
objeto) métodos), por lo que, al definir objetos, éstos
adoptaran las caracteristicas de la clase bajo la cual se
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define. A la accidon de definir un objeto en base a una
clase predefinida se le denomina instanciamiento. Por
ejemplo, un esquema eléctrico y de disefio de un
teléfono seria algo similar a una clase. El objeto, o una
instancia de dicha clase seria el teléfono en si.

Todas las propiedades, eventos, y métodos de un
objeto se especifican en la definicién de clase. Ademas,
las clases tienen las siguientes caracteristicas.

v Encapsulamiento.

v’ Subclases

v’ Herencia.

ENCAPSULAMIENTO. Es la propiedad o caracteristica

bajo la cual se agrupan los datos y el cddigo asociado a
una determinada clase ocultando de esta manera la
complejidad que ésta puede tener. La ventaja de
ignorar los detalles internos de un objeto para poder
centrarse en los aspectos del objeto que necesita
utilizar se denomina abstraccion.

Continuando con el ejemplo del teléfono, al realizar o
recibir una llamada, no nos interesa el proceso interno
que se realiza en éste, como por ejemplo el proceso de
conversion se centra especificamente en la utilizacidn
del aparato en si.

HERENCIA. La herencia es el mecanismo que nos va a
permitir reutilizar cédigo de manera facil y ordenada. La
herencia se produce al crear subclases con toda la
funcionalidad de la clase base. Cada una de estas
subclases puede tener sus propias caracteristicas o
métodos las cuales se agregan y los ya heredados. Por
otra parte, cualquier modificacién que realicemos en
una clase base, se ve reflejada automaticamente en
todas las subclases que heredan de ella.

Continuando con el ejemplo del teléfono, si la clase es
un teléfono basico, este podra tener subclase que tenga
la funcionalidad del teléfono original y todas las
caracteristicas que especializadas que desee asignarle.
POLIFORMISMO. Consiste en que varios objetos,
aunque partan de clases distintas, tengan métodos o
propiedades con el mismo nombre y que actien de
distinta forma. Tiene una relacidn directa con la
herencia, ya que un método o propiedad heredado se
puede sobreescribir y por lo tanto puede actuar de
distinta forma de lo que hacia en la clase base.
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LA PROGRAMACION ORIENTADA A OBJETOS EN
VISUAL FOXPRO.

Los conceptos explicados anteriormente describen la
Programacion Orientada a Objetos de una manera
genérica, que puede ser aplicada cualquier lenguaje de
programacion que trabaje bajo este enfoque, ahora nos
centraremos en como Visual FoxPro maneja estos
conceptos.
TIPOS DE CLASES EN VISUAL FOXPRO.
Hay dos tipos principales de clases en Visual FoxPro y
por extensidn, de objetos: las clases de control y las
clases contenedoras. La siguiente tabla muestra todas
las clases definidas y disponibles.

CONTROLES CONTENEDORES
Casilla de verificacion Columna
Cuadro combinado Grupo de botones de
comando
Boton de comando Formulario
Control Conjunto de formularios*

Personal* Barra de herramientas.

Cuadro de edicién Marco de paginas

Encabezado Pagina

Imagen Cuadricula

Linea Grupo de botones de
opcién

Etiqueta Contenedor

Cuadro de lista

Control dependiente OLE
Control contenedor OLE
Forma

Control numérico

Cuadro de texto
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Cronometro*

Los contenedores son aquellas clases que pueden

contener dentro de si a otras clases. Los objetos

contenidos se

denominan

objeto  miembro vy

automaticamente pasan a depender de su contenedor.

La tabla siguiente muestra la relacién entre las clases

contenedores y los objetos que pueden contener.
OBJETO QUE

CONTENEDOR

Grupo de botones de
comando

Formularios

Conjunto de formularios

Barra de herramientas

Marcos de pagina

Pagina

Cuadricula

Columnas de cuadricula

Grupo de botones de
opcion

Control

Contenedor

EL FORMULARIO. Un formulario es

PUEDE
CONTENER

Botones de comando

Marcos de paginas,
cualquier control,
contenedores.
Formularios, barras de
herramientas.

Cualquier control,
contenedor, marco de
pagina.

Paginas

Cualquier control,
contenedor.

Columnas de cuadricula

Encabezados de columnas,
cualquier otro objeto que
sea un formulario,
conjunto de formularios,
columnas de cuadricula y

barra de herramientas.

Botones de opcion

Cualquier control

Cualquier control

un objeto

contenedor desde el cual se puede desarrollar cualquier
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aplicacion Visual FoxPro. Un formulario puede contener
controles a través de los cuales el usuario podra ver,
modificar e introducir datos en una base. Los
formularios ofrecen una interfaz entre una base de
datos y el usuario lo que permite realizar las tareas de
administracién de informacidn de la manera mas
sencilla posible.

&= Disefiador de formularios - DocForm2
=

= Form1

o | o[
PROPIEDADES, EVENTOS Y METODOS.
Un formulario almacena u objetos, cada uno de estos

controles tienen sus propias caracteristicas o atributos
(en Visual FoxPro se denominan Propiedades) que
determinan su apariencia o un aspecto de su
propiedades se pueden
establecer durante el disefio de formulario (tiempo de

comportamiento. Estas

disefio) o durante la ejecucidon del mismo (tiempo de
ejecucion), Por ejemplo, el botén de comando (control
CommandButton) tiene las propiedades Caption vy
BackColor que permiten indicar el texto que mostrara el
botdn de comando y el color del mismo.

Cuando se ejecuta un formulario y el usuario realiza
ciertas acciones sobre los controles, como ingresar
datos o hacer click en un botén de comando, se
producen ciertos eventos desencadenados por el
usuario.

PROPIEDADES DE UN FORMULARIO.

Un formulario tiene propiedades que afectan su
apariencia y comportamiento y responde a ciertos
eventos durante la ejecucién del programa, Veamos
algunas propiedades:

1. ActiveControl, Hace referencia al control activo de
un objeto.
SINTAXIS:
Objeto.ActiveControl.Propiedad[ = Valor]
Valores:
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Propiedad La propiedad que se devuelve o
establece.
Valor La propiedad actual o nueva.

Si el objeto esta activo, ActiveControl hace
referencia al control que tiene el enfoque. Se
generard un error si el objeto no esta activo.
ActiveForm, Permite tener acceso a las
propiedades y los métodos del Form activo en u
conjunto de formularios.

SINTAXIS:

Objeto.ActiveForm.Propiedad[ = Valor]

- 0 -

Objeto.ActiveForm.Método

Valores:

Propiedad Cualquier propiedad del
formulario activo contenido en el conjunto de
formularios.

Valor El valor existente o un nuevo

valor de la Propiedad.

Metodo Cualquier método del formulario activo

contenido en el conjunto de formularios.

AlwaysOnTop, Controla si un formulario siempre

esta situado sobre las demas ventanas abiertas.

SINTAXIS:

Objeto.AlwaysOnTop|[ = IExp]

Configuraciones:

Verdadero (.T.) El objeto Form siempre

esta visible.

Falso (.F.) (Predeterminado) El

objeto Form puede
estar oculto por otra
ventana.

AutoCenter, Determina si el formulario se centra a

si mismo en la ventana principal de Visual FoxPro la

primera vez que se despliega.

SINTAXIS:

Objeto.AutoCenter[ = IExp]

Valores para la propiedad AutoCenter:

Verdadero (.T.)

ventana de Visual FoxPro.

El Form se centra en la

Falso (.F.) (Predeterminado) El
Form se situa en las
coordenas especificadas
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5.

6.

en las propiedades Left
y Top.
ForeColor, Estas propiedades
permiten establecer el color de fondo y de primer

BackColor vy

plano para mostrar texto en un control.

SINTAXIS:

Objeto.BackColor[ = nColor]

Objeto.ForeColor[ = nColor]

Donde, nColor especifica un valor Unico de color.
Utilice la funcidon RGB () para especificar un color
cualquiera. La sintaxis de esta funcion es:
RGB(rojo%, verde%, azul%)

Los componentes rojo, verde y azul estan
representados por un numero entre 0 y 255 que
especifican el nivel de rojo, verde y azul,
respectivamente. La funcién RGB convierte los tres
colores componentes en un nColor compuesto.
Valores para algunos colores estandar:

COLOR CONFIGURACION RGB
Blanco 255, 255, 255

Negro 0,0,0,

Rojo 255,0,0

Amarillo 255, 255, 0

Verde 0, 255, 0

Azul 0,0, 255

BorderStyle, Determina el estilo de borde de un
formulario.

SINTAXIS:

Objeto.BorderStyle[ = nvalor]

Valores para la propiedad BorderStyle:

0 Ninguno.

1 Sencillo.

2  Borde linea doble.

3 Borde de tamafio ajustable.

Caption, Utilice esta propiedad para establecer el
texto que se mostrard en la barra de titulo del
formulario.

SINTAXIS:
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Objeto.BackColor [= ncolor]
Ejemplo:
THISFOR.Captiéon="Amortizaciones”

" @? =[0lx]
¥ AER Forn -
\\ TDdDSWDatostéluduwD\seﬁcw Otros
: : : : X Amortizaciones

AlwapsOnBattor .F. - Falso predzj
AlwapsOnTop  .F. - Falso [prede
AutoCenter F.-Falza prediJ
BackColor 238,233,216
Basellass Fom

BorderStyle

ClassLibrary
Click Event

[predeterminado
ClipControls .T. -Yerdadero |
Closable T. -Verdadero | =

Especifica el texto mostiado coma
titulo de: un objeto.

7. Closable, Establezca a verdadero a .T. esta
propiedad y el formulario se cerrard haciendo
doble clic en el icono del menu desplegable del
formulario.

SINTAXIS:
Objeto.Closable[ = IExp]
Disiador d formuarios - DocFornt
v —-—
Menu / oer |
desplegable S

8. ControlBox, Especifica si se muestra en tiempo de
ejecucion el icono del menu despegable en la
esquina superior izquierdo del formulario.

9. Icon, Determina qué archivo de icono mostrara un
formulario en cuando es minimizado.

10. MaxButton. Establezca a falsa .F. esta propiedad
para inhabilitar el botén maximizar del extremo
derecho de la barra del titulo
SINTAXIS:

Objeto.MaxButton[ = IExp]
11. MinButton. Establezca a False .F. esta propiedad

para inhabilitar el botdn minimizar del extremo
derecho de la barra del titulo.

SINTAXIS:

Objeto.MinButton[ = IExp]
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12.

13.

14,

15.

16.

17.

MOVABLE. Dtermina si el usuario puede mover un
formulario en tiempo de ejecucion arrastrandole
desde la barra de titulo.

SINTAXIS:

Objeto.Movable[ = IExp]

Valores para la propiedad Movable:

Verdadero (.T.) (Prederminado) Se puede mover el

objeto.
Falso (.F.) No se puede mover el objeto.
Name. Nombre del objeto al que se hace

referencia en el cddigo.

SINTAXIS:

Objeto.Name[ = cNombre]

Picture. Determina el archivo de grafico que se va a

mostrar como icono del formulario.

SINTAXIS:

Objeto.Picture[ = cNombArch]

El grafico puede ser de tipo: BMP, WMF, JPG o GIF.
ScaleMode. Determina la unidad de medida para
las coordenadas de un objeto cuando se usan
métodos graficos o se colocan controles.

SINTAXIS:

Objeto.ScalaMode[ = nModo]

Valores para ScaleMode:

0 Foxeles (Equivale a la altura maxima y el
ancho promedio de un caracter en la fuente
actual.)

3 Pixeles (Unidad mds pequefa de resolucién
de un monitor o de una impresora).

Scrollbars. Determina el tipo de barras de
desplazamiento que tendra un formulario.

SINTAXIS:

[Formulario]Control.ScrollBars[= nTipo]

Valores para la propiedad ScrollBars:

0 (Predeterminado) Ninguno.

1 Horizontal.

2 Vertical,

3 Vertical y horizontal.

ShwTips. Permite determinar si se muestra

informacién sobre herramientas para los controles
del formulario.

SINTAXIS:

Objeto.ShowTips [ = |Expr]
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Valores:

Verdadero (.T.)  Muestra informacion.

Falso (.F.) (Predeterminado) No muestra
informacion.

18. TitleBar.

EL CONTROL CUADRO DE TEXTO (TextBox) .

El control Cuadro de texto permite al usuario el ingreso
de datos y su almacenamiento en variables de memoria
0 campos; también permite mostrara informacién que
el usuario pude modificar.

PROPIEDADES DEL CONTROL TextBox.
1. BordeColor. Especifica el color del borde de un
objeto.
SINTAXIS:
Objeto.BorderColor[= nColor]
El Valor nColor especifica el valor de color del borde.
Utilice la funcion RGB () para especificar un color.
Establezca la propiedad SpecilEffect en 1 — Normal
para aplicar la propiedad BorderColor a un cuadro
de texto.
2. Century. Especifica si se mostrara la parte de una
fecha relativa al siglo.
SINTAXIS:
Objeto.Century[= nValor]
Valores que puede adoptar Nvalor:
0 Off. No muestra la parte de la fecha relativa al
siglo.
1 (Predeterminado) On. Muestra la parte d ela
fecha relativa al siglo.
2 El Valor SET CENTURY determina si se mostrara
la parte de la fecha realtiva al siglo.
3. ControlSource. Especifica el origen de datos con el
que esta vinculado el objeto, es decir, de donde
provienen los datos. Puede ser una variable o un
campo.
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SINTAXIS:

Objeto.ControlSource[= cNombre]

Donde CNombre es una variable o un campo.

Una vez se ha establecido la propiedad
ControlSource, la propiedad Valué siempre tiene el
mismo tipo y valor de datos que la variable o el
campo en el que estd establecida la propiedad
ControlSource.

. DateFormat. Especifica el formato para valores Date

y DateTime.

SINTAXIS:

Objeto.BorderColor[= nColor]

Valores que puede adoptar nValor.

o 0 (Predeterminado). El formato lo
determina SET DATE.

Norteamericano (dd/mm/aa)

ANSI (aa.mm.dd)

Britanico (dd/mm/aa)

Italiano (dd.mm.aa)

3

*

/
.0

)

)
‘0

-,

3

*

Frances (dd/mm/aa)

O
0‘0

Aleman (dd.mm.aa)

X3

*¢

Japones (aa/mm/dd)

X3

*

Taiwanés (aa/mm/dd)
EE.UU. (mm-dd-aa)
MDA (mm/dd/aa)
DMA (dd/mm/aa)
AMD (aa/mm/dd)

o2
O 60 N OO U1 B W IN B

J
‘0

L)

X3

)
0.0 0.
=
= O

J

o
=
N

. Format. Especifica el formato de entrada y salida de

la propiedad Value de control.

Control.Format [ =cFuncidn]

Los valores validos de Cfuncién:
1 Convierte a mayusculas los caracteres

alfabéticos.

S Muestra el simbolo de moneda.
A Muestra datos numéricos utilizando anotacion
cientifica.
A Solo admite caracteristicas alfabéticas. No
admite espacios o signos de puntuacién.
D Usa el formato de datos especificado como SET
DATE.
E Usa el formato de datos especificado como SET
DATE BRITISH.
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K Selecciona el contenido del cuadro de texto
cuando éste toma el control.
L Muestra ceros a la izquierda (en lugar de
espacios).
M Incluido por compatibilidad con ve3rsiones
anteriores.
R Permite multiplos opciones preestablecidas. La
lista de elementos delimitados por comas.
T Elimina los espacios en blanco iniciales y finales
del campo de entrada.

6. HOURS.

7.

U PROF. ANGEL MENDEZ YALLI.
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CONTROL GRUPO DE OPCIONES.(Option Group)| e |

Este control permite crear un grupo de botones de opcién de las que
el usuario sélo puede elegir una. Cada botdn de opcion contenido
en el usuario sélo puede elegir una. Cada botén de opcidn contenido
en el control OptionGroup es un objeto con propiedades y eventos
propios. Al activar un botén de opcidn se desactiva de inmediato el
botdn anterior.
ALGUNAS PROPIEDADES DE CONTROL Option Group:
1. ButtonCount. Determina el nimero de botones del control

OptionGroup.

SINTAXIS:

Control.ButtonCount[= nNum]

Donde nNUm es el nimero de botones que tendra el
control.
2. Name. Nombre del control a nivel de cédigo.

SINTAXIS:

Objeto.Name[= nNombre]
3. Value. Utilece estd propiedad para determinar qué

botdn del grupo causo el evento.

SINTAXIS:

Objeto.Value[= nValor]

Desarrollemos una aplicacidon que nos permita

modificar el tamafio, fuente y color de una cadena

de caracteres.

PASOS:

a) Cree un nuevo formulario.

b) Agregue un control Label, tres controles OptionGroup y un
control CommandButton en el formulario.

c) Asigne las siguientes propiedades a los controles.

Control Propiedad Valor.
Labell Name IbIMensaje
Caption Bienvenidos
a Visual
FoxPro.
OptionGroup 1 Name optTamafio
ButtonCount 4
OptionGroup 2 Name optFuente
ButtonCount 4
OptionGroup 3 Name optColor
ButtonCount 4
CommanButton 1 Name cmdSaalir
Caption \<Salir.

Hasta ahora, el formulario debe tener el siguiente aspecto:
Modifiqguemos las propiedades de los botones de opcidn
(OptionButton) contenidos en los controles Grupo de opciones.

e Situe puntero en el control optTamafio, haga clic con el botén
derecho del mouse y seleccione la opcién Modificar del menu
contextual.

e Haga clic en el botén de opcion Option 1 para seleccionarlo.
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En la ventana de propiedades, asigne el valor “8” a la propiedad
Caption del botén de opcion seleccionado.
Modifique las propiedades de todos los botones de opcidn. Al

finalizar, el formulario debe ser similar a la siguiente ilustracion.
E

Bienvenidos a Visual Fox

(O] &+ Arial & Ne
10 " Dauphir gro
1z  Curier R
14 " Moderrn o]
" verde

Salir

Asociemos un procedimiento al control optTamafio accionado
por el contenido en el control Label debe cambiar.
- En el formulario haga doble clic en el control optTamario

para visualizar la ventana cédigo.
- Despliegue el cuadro de lista Procedimiento y elija el
evento Clik. Digite el siguiente Cddigo:

E| optTamaiio.Click

Ohijeta: |@ optT amafio

j Procedimienta: | Click j

nopoidn=This.Value _J
Do case
case nlpcoidn=1
Thisform. lblMensaje.Font3ize=5
case nopoidn=:2
Thisform. lblMensaje.FontSize=10
case nopoidn=3
Thizsform. lblMensaje.Font3ize=12
case nopoidn=4
Thisform. lblMensaje.FontSize=14
EndCase
Thisform.Refresh

[« | LIJ

- Para optFuente.

E optColor.Click

Obijeto: |@optco|or ﬂ Procedimiento: | Click. ﬂ

nopoidn=Thi=.Value _J
Do case
case nopcion=1
Thisform. lblMensaje.ForeColor=RGE(0,0,0)
case nOpoion=:2
Thisform. lblMensaje.ForeColor=RGE(255,0,0)
case nopoion=3
Thisform. lblMensaje.ForeColor=RGE(0,0,255)
case nOpoidn=4
Thisform. lblMensaje.ForeColor=REE(0,255,0)
EndCase
Thisform.Refresh

4] o]
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e Modifique las propiedades de los controles tal como lo muestra
- Para optColor la siguiente ilustracion.

% Form1

B optFuente.Click

Objeta: I@ optFuents j Procedimienta: | Click j -
InOpc:ién=This.Ualue ﬂ b(tMensaje
Do case

case noOpoidn=1

Thizform. lblMensaje.FontName="Arial"
case nOpoidn=:2 .

Thisform. lblMensaje.FontMame="Dauphin"
case nOpoidn=3

Thisform. lblMensaje.Fontlame="Courier"
cazse nOpoidn=4

Thisform. lblMensaje.Fontlame="Moderm™

Endcase
Thisform.Refresh

0
« | A

- Hagaclic en el comando Guardar del menu archivo. En el

cuadro de dialogo. Guardar como, elija una carpeta e
introduzca un nombre para Formato. scx.

EL CONTROL CASILLA DE VERIFICACION (CheckBox) E
Este control permite presentar varias opciones de las que el usuario
puede elegir una o mas de una. Una casilla de verificacion admite

La siguiente tabla muestra las propiedades asignadas a los controles:

Control Propiedad Valor.
dos estados basicos: 0y 1. Si esta activada el valor contenido en la TextBox Name txtMensaje
propiedad Value es 1; en caso contrario, el valor contenido es 0. CheckBox Name chkNegrita
ALGUNAS PROPIEDADES: Caption \<Negrita
1.  Caption. Descripcion que acompaia al control CheckBox. CheckBox Name chkCursiva
SINTAXIS: Caption \<Cursiva
Objeto Caption[ =cTexto] CheckBox Name chkTacahada
El valor cTexto especifica el texto que se muestra con un Caption \<Tachada
objeto. CheckBox Name chkSubrayada
Asigne la tecla de acceso al control CheckBox. Para ello, Caption \<Rayada

incluya los caracteres “\<” antes del caracter que desea Caption “Ingrese un Mensaje y
asignar como tecla de aceso. Al pulsar ALT y el caracter elija una o més casillas de
especificado, el enfoque se movera al control. El efecto es el
mismo que hacer clic en el control.

2.  ControlSource. Especifica el origen de datos, puede ser un

verificacidn para
modificar las
propiedades del mensaje.
campo o una variable numérica.

Sintaxis: CommanButton 1 Name cmdSalir
Objeto.ControlSource[ = cNombre] Caotion \<Salir.

Donde, cNombre es una varieble o un campo.
Establecida la propiedad ControlSource como un campo o una
variable o el campo en el que estd establecida la propiedad
ControlSource. ]
o por el evento Click:
3.  Value. Especifica el estado actual del control CheckBox. =
SINTAXIS: = chkMegrita.Click
[Formulario.]Control.Value[ = cValor] Objsto: I chkNegita j Pracedimisnto: I Click
Los valores para la propiedad Value son:
0 (Predeterminado) Desactivada.

En el formulario, haga doble clic en la casilla de verificacion Negrita.
En la ventana Codigo digete el siguiente procedimiento accionada

hf thisform.chkNegrita.Value=1
thisform.txtMensaje.FontBEold=.T.

1 Activada elge
EJEMPLO: Desarrollemos una aplicacion que permita aplicar el thisform.txtMensaje.FontBold=.F.
atributo de negrita, cursiva, tachada y subrayada a una cadena de ENDIF
caracteres. En el formulario, haga doble clic en la casilla de verificacion Cursiva y
PASOS:

en la ventana de Codigo digete el procedimiento:
e Cree un nuevo formulario.

e Agregue un cuadro de texto, cuatro casillas de verificacién, una
etiqueta y un botén de comando en el formulario.

2 PROF. ANGEL MENDEZ YALLI.
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E| chkCursiva.Click

Objeto: ||:th:ursiva j Procedimienta: | Click,

if thisform.chkCursiva.Value=1
thisform.txtlensaje.FontItalic=.T.
else
thisform.txtMensaje.FontItalic=.F.
ENDIF

B chkTachado.Click

Obieto: [ chk T achado ~| Procedimiento: | Click

if thisformw.chkTachado.Value=1
thisform.txtMensaje.Font3tcrikeThru=.T.
else
thisform.cxtMensaje.Font3crikeThru=.F.
ENDIF

En el formulario, haga doble clic en la casilla de verificacion Tachada
y en la ventana de Codigo digete el procedimiento:

En el formulario, haga doble clic en la casilla de verificacion
Subrayaday en la ventana de Codigo digete el procedimiento:

2 chkSubrayada.Click

Dbjeto: |chk8ubla_l,lada ﬂ Procedimienta: | Click

if thisform.chkSubrayado.Value=1
thisform.txtMensaje.FontUnderline=.T.
else
thisform.txtlensaje.FontUnderline=.F.
ENDIF
Guarde el formulario con el nombre ControlCheck. Haga clic en el

[
botdn Ejecutar A

CONTROL GRUPO DE BOTONES DE COMANDO. *
El control Grupo de botones de comando (CommandGroup) se

utiliza para crear un conjunto de botones de comando que pueden
manipularse individualmente como grupo. Utilice este control
cuando necesite utilizar botones de comando que estén
relacionados en funcionalidad.
ALGUNAS PROPIEDADES:
1. BackStyle. Determina si el fondo del control CommandGroup
serd transparente u opaco.
SINTAXIS.
Objeto.BackStyle[ =Estilo]
Los valores posibles de BackStyle son:

0 Transparente. Lo que esté detras del objeto sera visible. Se
pasa por alto la propiedad BackColor.

1  (Predeterminado) Opaco. La porpiedad BackColor del
objeto llena el control y opaca cualquier color o grafico
que haya detras.

2. BorderStyle. Determina el nimero de botones que tendra el
control CommandGroup.
SINTAXIS.
Objeto.BorderStyle[ = nEstilo]
Configuraciones posibles de la propiedad BorderStyle:

10 PROF. ANGEL MENDEZ YALLI.

0 Ninguno.
1 (Predeterminado) Sencillo fijo.

3. ButtonCount. Determina el nimero de botones que tendra el
control CommandGroup.
SINTAXIS:
Control.ButtonCount[ = nNUm)]
El valor nNUm especifica el nimero de botones del control.

4. Buttons. Es una matriz que se crea al crear el grupo de botones.
Utilice esta propiedad para establecer propiedades y llamar a
métodos para todos los botones del grupo.

SINTAXIS:

Control.buttons (indice).(propiedad) = Valor

o bien Control.Buttons (indice).(Método)

Valores:

Indice Un nimero entero entre 1y el nimero
de botones especificado en la propiedad ButtonCount.
Propiedad Una propiedad de un control CommandButton.
Valor El valor de Propiedad.

Metodo Un método de un control CommandButton.

5. Value. Utilice esta propiedad para determinar que boton del
grupo causo un evento.

EJEMPLO:

a) Cree un nuevo formulario.

b) Seleccione el comando ENTORNO DE DATOS del Menu VER.
Visual FoxPro muestra el entorno de datos y el cuadro de
dialogo Agregar tabal o vista.

Archiva  Edicidn Farmato  Farmulario  Herramientas  Progra

0= &

Entorno de datos. .,

&= Disenador

. v Propiedades

Zadigo
v Barra de herramientas Controles de Formularios
_ _ _ Barra de herramientas Disefio
----- St Barra de herramientas Paleta de colores

Form1

----- Gl g Lineas de cuadricula
3 3 3 Mostrar posicion

Barra de herramientas. ..

c) EnTablas de la base de datos, elija la tabla Clientes.dbf y haga
clic en AGREGAR.

Abrir EFIX

Buscar en |l§ angel fox ﬂ & £F El-

Nombre |tabla de datos personales
Tipo: | Tabla o DBF *.dbf) | Cancelar
Ayuda




d)

e)

f)
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Aparece el entorno de datos con los campos de la tabla antes
seleccionado.

== Entorno de datos - DocForm2

ECampos:
cadi_ratri
apelidos
rnombres
edad
ZENO
fech_nacim
dni
domic

4] |

En el entorno de datos, seleccione los campos Codi_matri,

apellidos, nombres, etc. Lo haces de esta manera primero
seleccione el campo Codi_matri, luego mantenga presionado
SHIF y haga clic en el ultimo campo de la tabla osea en este caso
en domic, luego arrastre hacia el formulario, pulsando con el
boton DERECHO, y en la pantalla se visualizara lo siguiente:

tablaguintoa

Crear grid aqui

Crear mulkiples contrales aqui

Cancelar

Seleccione CREAR MULTIPLES CONTROLES AQUI. Y los campos
seleccionados son agregados en el formulario.

ttCodi_mat

tttpellidos
ttEdad

titFech_nace

tADni

ttDomi

g) Agregue un control CommandGroup y un control

CommandButton.
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h)

i)

k)

. Fodtmatn focodmati § G : ,TE
idos. bﬁApeHl:dos : Commandi
dos i) Z2mmend | G|
tdMombres oo Command2 =
W.;. A T o (O ~ /=B
tetSe g g /é &
..... 1=
.............. =
[ P : ™|H
I I I - @
_ : ik /8 & § o]
o = Commandi [ X
VU S SO O SO L e [ N

Seleccione el control CommandGroup y, en la ventana de
propiedades modifique las propiedades:

< NAME gbhcPuntero

% ButtonCount 4

Modifiquemos las propiedades de los botones incluidos en el
control CommandGroup. Para ello haga clic con el botdn
derecho del mouse en el control CommandGroup y, en el menu

contextual que aparece, seleccione el comando MODIFICAR.

....... vacodimatn : G f 0 E L E
Z’W g
..... i IW

.| Commandl

CommandZ -

Corr  Deshacer

Corkar

bct;.ec.h._nac

oo i Propiedadss. .
tdDni : Generadar. ..
E - s Codigo. ..
Ayuda,..

D omic

Command1 o

Una vez de que se seleccione MODIFICAR, el grupo de botones
de comando aparece un color celeste y seleccione command 1
del grupo de comandos y en propiedades cambie: CAPTION,
asigene el valor de I<, command 2 cambie a <, command 3
cambie a >, command 4 cambie a I> 6 (primer registro,
retroceder un registro, avanzar un registro, o situarse ultimo
registro).

Seleccione el botén de comando independiente y modifique las
propiedades: NAME (cmdSalir), CAPTION (\<Salir).

Asociemos un procedimiento al control CommandGroup
accionado por el evento CLICK. Haga doble clic en el control
CommandGroup. En la ventana cédigo digite el siguiente codigo:

[ Objeto gbcPuntero evento ]

nOpcidn=this.Value
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if Not BOF()  Form1
this.buttons[1].Enabled=.T.
this.buttons[2].Enabled=.T.
endif

if Not EOF()
this.buttons[3].Enabled=.T.
this.buttons[4].Enabled=.T.
endif
DO CASE
case nOpcién=1
this.buttons[1].Enabled=.F.
this.buttons[2].Enabled=.F.
GO TOP
case nOpcién=2
IF Not BOF()
Skip - 1
IF BOF()
this.buttons[1].Enabled=.F.
this.buttons[2].Enabled=.F.
GO TOP

ENDIF
ENDIF
case nOpcién=3
IF Not EOF()
Skip
IF EOF()
this.buttons[3].Enabled=.F.
this.buttons[4].Enabled=.F.
GO BOTTOM
ENDIF
ENDIF
case nOpcidn=4
this.buttons[3].Enabled=.F.
this.buttons[4].Enabled=.F.
GO BOTTOM
ENDCASE
THISFORM.REFRESH

I) Seleccione el botdn comando Salir y digite lo siguiente:

[ Objeto cmdSalir evento clic ]

RELEASE THISFORM

Guarde el formulario con el nombre de ver registro de clientes. Haga
clic en el botdn Ejecutar:

@ PROF. ANGEL MENDEZ YALLI.
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EL CONTROL CUADRO DE LISTA (ListBox)
Un cuadro de lista muestra una lista de elementos en la que es

posible elegir uno o mas elementos.

PROPIEDADES:

1. BoundColum, Determina que columna de un control LisBox o
ComboBox de varias columnas se asociara con la propiedad
Value, es decir cuando se elija un elemento de un cuadro de
lista, el contenido de la fila situada en la columna especificada
por esta propiedad se almacena en la propiedad Value.
SINTAXIS:

Control.BoundColum[ =nColumna]
nColumna especifica la columna que se asociard con la
propiedad Value. El valor predeterminado de nColumna es 1.

2. ColumnCount, Especifica el nimero de columnas en un control

ComboBox o ListBox.

SINTAXIS:
Objeto.ColumnCount[ =nColumna]
Si establece ColumnCount con =, se mostrard la primera

columna basada en la propiedad RowSource o en los elementos
agregados con el método Additem.

3. ColumnLines. Indica si se han de mostrar las lineas que hay
entre las columnas en un cuadro de lista.
SINTAXIS:
Control.ColumnList[ = IExp]
Las configuraciones posibles de esta propiedad son:
Verdadero (Predeterminado) Las Lineas son visibles.
Falso Las lineas no son visibles.

4. ColumnWidths. Especifica el ancho de cada una de las columnas
definidas en la lista.
SINTAXIS:
Control.ColumnWidths[ ="AnchoCol1, AnchoCol2, ....AnchoColn]
Por ejemplo:
THIS COLUMNWIDTHS = “6, 9, 10”
Especifica que las columnas 1, 2 y 3 tendran un ancho de 6, 9 y
10 unidades de medida especificada en la propiedad ScaleMode
del Form.

5. ControlSource. Especifica el origen de datos del que depende un
objeto.
SINTAXIS:
Objeto.ControlSource[ OcNombres]
El valor cNombre es una variable o un campo.
Una vez se ha establecido la propiedad ControlSource como un
campo o una variable, la propiedad Value siempre tiene el
mismo valor y tipo de datos que la propiedad o el campo en el
que esta establecida la propiedad ControlSource.

6. List. Una matriz empelada para tener acceso a los elementos de
un control ComboBox o ListBox.
SINTAXIS:
Control.List(nFila [, nCol])[ =cCar]
Valores:
nFila Especifica la fila del elemento.
nCol Especifica la columna del elemento.

7. Listindex. Devuelve el niumero de indice correspondiente al
elemento seleccionado en un control ComboBox 6 ListBox.
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10.

11.

12.

13.

14.

SINTAXIS:
Control.LisIndex[ =nIndice]
Valores que puede devolver la propiedad ListIndex:
(Predeterminado) Indica que no hay elementos elegidos.
..ListCount El indice del elemento elegido.
ListCount. Numero total de elementos de la lista.
Sintaxis:
Control.ListCount
MoverBars. Especifica si las barras de movimiento se muestran
en un control de forma interactiva.
SINTAXIS:
CuadrolLista.MoverBars[ =IExp]
Valores de la propiedad MoverBars:
Verdadero (.T.) Muestra las barras de Movimiento.
Falso (.F.) (Predeterminado) No muestra las barras de
movimiento.
MultiSelect. Especifica si el usuario podrd realizar varias
selecciones en un control ListBox.
SINTAXIS:
CusdrolLista.MultiSelect[ =nOpcion]
ROwSource. Especifica el origen de los valores en un control
ComboBox 6 ListBox.
SINTAXIS:
Control.RowSource[ =cNombre]
El valor cNombre especifica el origen de los valores.
RowSourceType. Especifica el tipo de origen para los valores de
un control. Disponible en tiempo de disefio y en tiempo de
ejecucion.
SINTAXIS:
Control.RowSourceType[ =Origen]
Selected. Determina si un elemento esta seleccionado.
SINTAXIS:
[Formulario.]JControl.Selected(nIndice)[ =IExp]
Utilice esta propiedad para comprobar que elementos de la lista
estan seleccionados. Por ejemplo, para comprobar si el cuarto
elemento de un ListBox estd seleccionado, ejecute el siguiente
codigo:
IF ListaFrutas.Selectd(4)

WAIT WINDOW “jEstd seleccionado!”

ELSE

WAIT WINDOW “{No esta seleccionado!”

ENDIF

15.

16.

SelectedltemBackColor y SelecteditemForeColor. Determina el
color de fondo o de primer plano para los elementos
seleccionados de un ComboBox 6 ListBox.

SINTAXIS:

Control.SelectedltemBackColor[ =nColor]
Control.SelectedltemForeColor[ =nColor]

nColor especifica un numero para representar el color.

Sorted. Determina si los elementos de la lista se ordenaran de
manera alfabetica.

SINTAXIS:

[Formulario.]Control.Sorted[ =IExp]

El valor IExp puede adoptar los valores:
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Verdadero (.T.) Los elementos se ordenaran alfabéticamente sin
distinguir mayusculas de minusculas.

Falso (F.) (Predeterminada) Los elementos no se
ordenaran alfabéticamente.
Esta propiedad solo esta disponible si la propiedad

RowSourceType se ha estabelcido como 0 (Ningno) 6 1 (Valor).
Value. Contien el valor que se ha elegido en la primera columna
de un cuadro de lista.

SINTAXIS:

[Formulario.]Control.Value[ =nValor]

El valor nValor es la cadena de caracteres o el valor numérico
gue esté seleccionado en ese momento.

EJEMPLO:

DESARROLLEMOS UNA APLICACION QUE PERMITE ANADIR,
ELIMINAR Y SELECCIONAR ELEMENTOS EN UNA LISTA EN
TIEMPO DE EJECUCION. LA INTERFAZ DEBE SER SIMILAR A LA
SIGUIENTE ILUSTRACION:

Diseniador de formularios - control cuadro de lista.scx
-

= Form1

txtPais

cmdAnadir

Afiadir nuevo ETU
J E\eminarelemenz
Salir A——V

|_—
——v

cmdEliminar
/'

cmdSalir

:#

IstPais

LA SIGUIENTE TABLA MUESTRA LAS PROPIEDADES DE LOS
COMANDOS.
Control Propiedad Valor.
ListBox Name IstPais
RowSourceType 0
RowSource (Nada)
Sorted .T.

Label Caption Ingrese el
nombre de un
pais.

TextBox Name ctxtPais

CommanButton 1 Name cmdAfadir

Caption \<Afadir
elemento

CommanButton 2 Name cmdEliminar

Caption \<Eliminar
elemento

CommanButton 3 Name cmdSalir

Caption \<Salir
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Guarde el formulario con el nombre de Lista de paises.
En el formulario, haga clic en el cuadro de listaPais. En la ventana
codigo, digite el siguiente accionado por el evento Click.

| [stPais.Click i
Objeto; |IstF'ais j Procedimiento: | Click

*Muestra en el cuadro de textoz txtPais el elemento
*Eeleccionado en el cuadro de lista lstPais
if this.listIndex <> 0 Then
Thisform.txtPais.Valuse = this.listithis.ListIndex)
endif
Thisform.Refresh

En el comando ANADIR.

B cmdAiadir.Click

ﬂ Procedimiento: | Click,

kNuevnElementD=Thistrm.txtPais.Ualue
if Len(cMNuevoElemento) > 0 Then
Thisform. lstPais. AddItem (cluevoElemento)
endif
thisform. lstFPais.Requery
thisform.txtPais.Value="r
thisform.refresh

Objsto: =3 cmddfadi

J |

En el comando ELIMINAR

E cmdEleminar.Click

CEX
j Procedimiento: | Click j

if thisform.lstPais.ListIndex <> 0 Then
Thisform. lstPais.Femoveltem(Thisform. lstPais.ListIndex)
endif
thisform. lstPais.Requery
thisform.txtPais.Value=""
thisform.refresh

Objeto: |D cmdE leminar

En el comando SALIR

= cmdSalir.Click

Objeto:

j Procedimisnto: | Click

= crdS alir

release thisform

]
Haga clic en el botén EJECUTAR ;[ Ingrese el nombre de un pais
en el cuadro de texto y haga clic en el botdn 2Afadir nuevo
elemento” para anadirlo a la lista.
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% Form
Ingrese el nomhbre de una Pais
ARGEMTINA =]
BRASIL
CHILE ECUADOR
PERL
LR LIGLIAY
Afadir nuevo elemento |
;' Eleminar elementa |
Salir |

Guarde su trabajo.

El Control Cuadro combinado (ComboBox) I

Este control es una combinacion de un cuadro de texto y un cuadro

de lista desplegable. Para seleccionarlo un elemento de la lista

contenida en un cuadro combinado se debe pulsar en el botdn
situado a la derecha del control, o bien escribir un valor
manualmente en la parte del cuadro de texto.

PROPIEDADES:

1. ControlSource. Especifica el campo de la tabla en el que se
almacena el valor que elige o escribe el usuario.

2. DisplayCount. Especifica el nimero maximo de elementos que
mostrard la lista.

SINTAXIS:

Objeto.displayCount[ =nExp]

El valor predeterminado de nExp es cero, lo que hace que la lista
muestre 7 elementos como maximo. Si el valor 1 es asignado a
nExp, la parte de lista no mostrara flechas de desplazamiento.

3. InputMask. Para cuadros combinados desplegables. Especifica el
tipo de valores que se pueden escribir.

4. IncrementalSearch. Especifica si el control intenta hacer
coincidir un elemento de la lista a mediad que el usuario escribe
cada letra.

SINTAXIS:

Control.IncrementalSearch[ =Exp]

Valores de la propiedad incremental.

Por ejemplo, para buscar la palabra “Courier”, escriba C-O, etc.

5. ListCount, Numero total de elementos de la lista. NJop esta
disponible en tiempo de disefio; es de solo lectura en tiempo de
ejecucion.

SINTAXIS:
Control.ListCount.

6. RowSource. Especifica el origen de los elementos del cuadro
combinado.

7. RowSourceType. Especifica el tipo de origen del cuadro
combinado. Los tipos de origen de fila de un cuadro combinado
son iguales que los de una lista.

8. Style. Permite definir dos estilos de cuadros combinados: un
cuadro combinado desplegable o una lista desplegable.
SINTAXIS.
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[Formulario]Control.Style[ =nTipo]

9. Text. Contiene el texto sin formato escrito en la parte de cuadro
de texto del control ComboBox. No esta disponible en tiempo de
disefio; es de solo lectura en tiempo de ejecucion.

SINTAXIS:
Objeto.Text

10. Value. Especifica el estado actual de un control. Es de solo
lectura para los controles Combox y ListBox.
SINTAXIS_

[Formulario.]Control.Value[ =nValor]

EJEMPLO: DESARROLLEMOS UNA APLICACION QUE MODIFIQUE LA

FUENTE DE UN MENSAIJE.

a) Cree un nuevo formulario.

b) Agregue dos controles Label, un control CosmboBox y un control
CommandButton en el Formulario.

c) Asigne un nombre a cada uno de los controles tal como lo
muestra la siguiente ilustracion.

= Disefiador de formularios - conttrol cuadro combinado.scx

IbIMensaje
Seleccione la fuente LabEIZ
choFuente R

cboFuente

d) La siguiente tabla muestra las propiedades asignadas a los

controles:
Control Propiedad Valor.
Labell Name IbIMensaje
Caption Todo estd a
nuestro alcance
incluso las
estrellas.
FontName Arial.
FontSize 16
Label2 Caption Seleccione
Fuente
ComboBox1 Name cboFuente
Style 2 — Lista
desplegable
CommanButton Name cmdSalir
Caption \<Salir

e) Asociemos un procedimiento al control Form accionado por el
evento INIT. Cuando el usuario inicie el programa, este
procedimiento debe afiadir elementos a la lista del control
cboFuente.
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Objeto: |F|:|rm1 ﬂ Frocedimiento: | |rit

THIZFORHM.choFuente, RowlourceType=0

THIZFORHM. choFuente. LddItem("idobeLg™)
THISFORHM. choFuente. LddItem|™idokbe3m™)
THIZFORHM.choFuente, LddItem("Allegri EBT™)
THISFORM. choFuente. LddItem | "imer Type MD BT™)
THIZFORHN.choFuente, AddItem|(TaArial™)

THIZFORM. choFuente. LddItem(™Arial Elank™)
THISFORHM.choFuente. LddItem("AvantGarde Bk BET™)
THIZFORHM.choFuente, LddItem("Bangquiat EE ET™)
THISFORM. choFuente. LddItem | "Bernhard Mod EBT™)
THIZFORM.choFuente, AddItcem("Comic Sans M3™)
THIZFORM.choFuente, AddItem("Comic Jans M3™)
THISFORHM. choFuente. LddItem | "Dauphin™)
THIZFORHM.choFuente, LddItem | "Garamond™™)
THISFORM. choFuente. LddItem | "Tmpact™)
THISFORHM.choFuente. LddItem("Litograph™)
THIZFORHM.choFuente, AddItem("Modern™)
THISFORM.choFuente. LddItem|"Souvenir Lt BT™)
THISFORHM.choFuente, LddItem("3taccattoiz BT"ﬂ
al |

Para el choFuente:

E choFuente.Click

Objeto: |EECb0Fuente j Procedimienta: | Click

| 4

*Modifica la fuente del control lbhlMensaje

IF THI3.LISTINDEX <> 0O THEN

THISFORM. lblMen=saje.FontName = This.List (This.ListIndex)
ENDIF
THISFORM.REFREZH

< | 3
Para cmdSalir.

E cmdSalir.Click

Objete: | = cmdSali j Procedimienta: | Click

RELELSE THISFOR}i

Guarde su trabajo con control cuadro combinado en su carpeta
respectiva.
iTU PUEDESSSSSSSSSSSSS!.
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EL CONTROL NUMERICO (Spinner)| =
Este control permite que el usuario pueda elegir en un intervalo de

valores numéricos al “desplazarse” por los valores cuando hace clic
en las flechas arriba y abajo del control Spinner utilizando el teclado.
EJEMPLO: DESARROLLEMOS UNA PLICAICON QUE CONVIERTA
GRADOS CENTIGRADOS A FAHRENHEIT Y VICECERSA. LA
APLICACIONN TENDRA UNA INTERFAZ SIMLAR A LA SIGUIENTE
ILUSTRACION:

Disenador de formularios - spinner.scx
.

% Form1

" Grados Ce.ntigr'adns: """"""""""""

LA SIGUIENTE TABLA MUESTRA LAS PROPIEDADES ASIGNADAS A
LOS CONTROLES:

CONTROL PROPIEDAD VALOR
Grados
Labell Caption Centigrados
Label2 Caption Grados Fahrenheit
Name spnGrados_C
Format k
Increment 1
Spinnnerl InputMask 99,999.99
KeyboardHighValue 1000
KeyboardLowVAlue -1000
SpinnerHighValue 1000
SpinnerLowValue -1000
Name spnGrados_F
Format k
Increment 1
Spinnnerl InputMask 99,999.99
KeyboardHighValue 1000
KeyboardLowVAlue -1000
SpinnerHighValue 1000
SpinnerLowValue -1000
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Command1 Name cmdSalir
Caption \<Salir
FORMULA:
5
C=-(F-32)
9
F=32+ i C
- 5

e En el formulario haga doble clic en el control
spnGrados_C para visualizar la ventana de cédigo.

e Despliegue e cuadro Procedimiento y seleccione el evento
InteractiveChange.

ThisForm. spnGrados_F.Value = This.Value * 9/5 + 32

e En el formulario haga doble clic en el control
spnGrados_F para visualizar la ventana de cddigo.

e Despliegue e cuadro Procedimiento y seleccione el evento
InteractiveChange.

ThisForm. spnGrados_C.Value =( This.Value -32) * 5/9
e Comando Salir:

Release ThisForm
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EL CONTROL CUADRICULA (GRID).I%-

Es una herramienta muy potente que proporciona
Visual FoxPro para mostrar y manipular multiples filas
de datos. Este control puede contener columnas. Las
columnas, a su vez, pueden contener encabezados y
controles y métodos, lo que proporciona un gran
control sobre los elementos de la cuadricula.

EJEMPLO: DESARROLLEMOS UNA APLICACION QUE
MUESTRE DENTRO DE UNA CUADRICULA LOS DATOS
DE LA TABLA CLIENTES. DBF.

1. Cree un nuevo formulario.
2. Agregue una cuadricula en el formulario.
b2

3. Propiedades:
PROPIEDAD VALOR
RecordSourceType 0-Tabla
RecordSource D:\VFOXPROG6\Clientes.dbf
ColumnCount 4

4. Asigne el titulo “Id Cliente” al encabezado
(Header1) de la primera comumna (Column1) de la
cuadricula.

E Header1.Destroy

Objeto:  [EEIREEEEN Procedimienta: | Destroy

Form1
B Giidl
B Columnl

=== Headerl
[abl] Text1
B Column2
EE Headerl
[abl] Text1
B Column3
EE Headerl
[abl] Text1
EE Columnd
ER Headerl
[abl] Text1
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